
Roep sneller dan de rest

Ro
ep

 sn
el

le
r d

an
 d

e 
re

st

SPRINT
Roep sneller dan de rest

LETTER

SPRINT LETTER

LETTERSPRIN
T

LE
TT

ER
SP

RI
N

T

2-4 spelers  |              5-15 min 2-4 spelers  |              5-15 min

Spelregels

Voorbereiding
Geef iedere speler 3 kaarten. Leg één kaart in het 
midden van de tafel met de tekstzijde naar boven. 
De overige kaarten vormen de trekstapel.
 
Spelverloop
Iedereen probeert zo snel mogelijk een woord te 
bedenken dat past bij de tekst op tafel én begint met 
één van de letters op zijn kaarten. Heb je een passend 
woord? Leg je kaart op de kaart in het midden en roep 
je woord hardop. Neem daarna direct een nieuwe kaart 
van de trekstapel, zodat je weer 3 kaarten in je hand 
hebt. Na twee goede antwoorden wordt de laatst 
neergelegde kaart omgedraaid. De tekst op die kaart 
is de nieuwe opdracht. Speel zo door.
 
Punten
Elke kaart die je succesvol neerlegt, levert het aantal 
punten op dat op de kaart staat. Wie als eerste 
20 punten heeft, wint het spel. Daarna worden alle 
kaarten geschud en begint een nieuw spel.
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